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Eloszo

Nagy 6romiinkre szolgal, hogy részt vehetiink a Bacs-Kiskun Megyei Onkormanyzat
altal  megvaldsitott ~ TOP-5.3.2-17-BK-2018-0001  szamu,  Erték-Elmény-Egészség
megjelenitése kozosségi programokban cimii, megyei identitas erdsitésére 1étrejott palyazatban.

Ebben a projektben a 6-7-8. osztalyos altalanos iskolai tanuldkat és tanaraikat tervezziik
bevezetni a digitalis gyartasi technika (3D tervezés, 3D nyomtatas) vilagaba és a technologiaval
kreativ, a térségi kotddésiiket reprezentald targyak készitésére 6sztondzni.

Az altalunk kidolgozott tananyag innovativ szellemii, jol strukturdlt, amelybdl az
kovetkezik, hogy az oktatdsi anyag hozzajarul az élményalapu tanuldsi modszerek szélesebb
korli alkalmazasdhoz. A projekt tartalmabol kovetkezik, hogy a résztvevd tanuldkat varhatoan
érdekelni fogja a téma, elkészitésében motivalja, és a projekt tartama alatt fenntartja a hallgatok
érdekl6dését. Az anyagot ugy strukturaltuk, hogy a tanulasi folyamatban kiilon tudunk figyelni
azokra a tanulokra, akik esetleg nem képesek tartani a tempot €s lemaradnak.

A tervezés elsajatitdsdhoz olyan tananyagot készitettiink, amelynek segitségével
1épésrol - Iépésre haladhatnak az oktatoval. A kovetkezd fazisban javasoljuk, hogy teljesen
onalloan probaljak végig ,,bongészni” a mellékelt segédletet és végezzek el azokat tervezési
feladatokat, részeket, amelyeket elézetesen bemutatott az oktatd a kontaktorak alatt.
Természetesen nem csak a mellékelt 3D tervezést szeretnénk bemutatni, hanem az Onok altal
kivalasztott formakat, targyakat is segitiink megtervezni. A megszerzett tudassal, illetve az
altalunk kiképzett személyek segitségével koriilbeliill egy éves idOtartam alatt allunk a
projektben résztvevok rendelkezésére, hogy a 3D tervezési szoftvert biztonsaggal kezeljék.
Ebben a mentoralasi folyamatban szeretnénk, ha a kozvetlen lakohelyiik, kornyezetiikre
legjellemz6bb targyakat, figurdkat rajzolnanak, oOnallban megterveznének, amelyeket a
folyamat végén 3D-ben Ki is nyomtathatnak.

Terveink kozott szerepel, hogy az egyes jardsokban elkészitett identitds tudatot javito

alakzatokbol, formakbodl egy kiallitast terveziink a projekt végén!

Kivanunk Ondknek kitartast, szorgalmat, sikereket az elsajatitandé tananyaghoz!
Kecskemét, 2020. aprilis 27.

Dr. Boza Pal PhD
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1. A program ismertetése

Ma mar az informatika fejlédése és a miiszaki élet szoros Osszefliggésben allnak
egymassal. Szamtalan célszoftver all rendelkezésre, melyek mas-mas teriileten nyujtanak

segitséget.

A modellezésre, tervezésre kifejlesztett szoftvereket CAD programoknak nevezziik.

A Computer Aided Design magyarul szamitogép altal tamogatott tervezést jelent.

A CAD technolégia nem csupan a miiszaki életben hasznalatos, megtalalhaté még az
orvostudomanyban és az élelmiszeriparban is, de ezzel a sor még nem ért véget. Rengeteg
lehetdség és funkcio rejlik benne, melynek most csak egy kis szeletét tudjuk a segédleten

keresztiil bemutatni.

A Solid Edge, a Siemens vallalat altal fejlesztett 3D CAD tervezd szoftver.
Segitségével konnyen 1étrehozhatok a virtualis térben olyan 3 dimenzios testmodellek,

melyek kés6ébb 3D nyomtatas segitségével kézzelfoghato fizikai testté alakithatoak.

Vegyiik példanak a LEGO-t. Tobb korosztaly is 6romét
leli a szines épitékockak Osszeillesztésében, épiiletek,
jarmiivek megalkotasaban. Azonban, ha egy apro, de fontos
alkatrész mégis elkallodik, oda az egész miremek.

Erre is segitséget kindlhat a 3D modellezés.

A legegyszerlibb elemektdl a legbonyolultabbakig képesek
lehetiink barmit reprodukalni, majd az alkatrészeket még a 3D nyomtatas el6tt virtualis
térben Gsszeszerelni, méreteiket ellendrizni, hogy majd a fizikai mivoltukban is pontosan

illeszkedjenek egymashoz.

Természetesen a miiszaki élet nem a LEGO kockak lemasoldsarol szol, hanem pontos
tervezésrol, szamitasokrol, szabalyokhoz és szabvanyokhoz kotott miiszaki rajzokrol,
azonban kezdésképpen mi most a modellezés alapjait fogjuk elsajatitani egyszertiibb,

konnyen megérthetd példakon keresztiil.
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2. Elsé lépések

2.1. Uj fajl létrehozasa

e A program indulasa utan az Uj fiilre kattintunk.

Uj

Uj

Edit List...

o Az ISO Metrikus Alkatrész opciot valasztjuk.

ISO Metrikus Alkatrész

1Jj Alkatrész dokumentum létrehozésa az alapételmezett

E sablonnal.

2.2. Modellezési mod beallitasa
e Jobb klikkel a Szinkronmodellezési filre kattintunk a modellfaban.

e Az Attérés Hagyomanyos médba opciot valasztjuk.

Alakelem keresése
Mutat mindet
Elrejt mindet
Test név mutatasa

Dokumentum &llapot

D Attérés Hagyomanyos modba

D Attérés Hagyomanyos médba

Attérés Hagyomanyos modellezési kdryezetbe a
modelltorténeten alapulé tervezésért.

Az F1 billentyd lenyomasara megjelenik a sugo.

2.3. Segédsikok megjelenitése

o Jelolonégyzet segitségével megjelenitjiik a

Bazis referenciasikokat és eltiintetjiik a Base-t.

b 75 Alkatrészi
=]

= Anyag (Nincs)

.| Bazis referenciasikok
 Hagyomanyos
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2.4. Nézetbeallitasok

o A Megjelenités fiilon a Stilus csoportbol a Nézet parancsot valasztjuk.

Eszkozaok
Szinkezeld

Megjelenités Adatkezelés

A4 Stilusok

Oy Alkatrészfestd

Stilus

Konfigur

\E Nezet

A Hattér fiilre kattintunk, majd Egyszinii hatteret valasztunk.

A leg6rdiilé meniibdl a Fehér szint valasztjuk, majd az OK-ra Kattintunk.

Mézet felllbiralasa

(O Kép

Renderelés Megvildgitas Hattér  Tikrozddési doboz
(®) Egyszini () Alapérték v
() Szindtmenet |

Fekste
o EEEE

2.5. Vazlat kényszerezési szinek beallitasa

ne hagyjuk ki a modellezés megkezdése elott!

A vazlatkészités elengedhetetlen része, ezért FONTOS, hogy ezt a 1épést

A Vizsgalat fiilon a Kiértékelés csoportbol a Vazlat kényszerezés szinek

parancsot valasztjuk (ez segit majd a vazlat elkészitése soran).

Generat iv tervezes 0 nyomtatas

Vizsgalat
Vazlat kényszerezes szinek % Zebra caikok
Mt st
Felilet
vizualizacid

iertekelss

(D Bealitasck &

Eszk

Gol

T

]
e Vazlat kenyszerezes szinek

A vazlat elemeinek megjelenitése a kényszerek
dllapotat jelzd szinnel. Ez a szin a Solid Edge gomb/
Beallitasok Szinek panelon valtoztathata.




TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

2.6. IntelliSketch beallitasa
Ahhoz, hogy a vazlatkészités zokkendmentes legyen és minden kulcspontot
konnyedén megtaldljunk, sziikségiink van még néhany beallitasra.

e A Solid Edge jelre kattintunk.

-
b

e A Beallitasok fiilre kattintunk, majd a Beallitasok opciot valasztjuk.

Bedllitasok
Beallitasok
Beallitasok
|=g£:|:| Solid Edge beallitasok testreszabasa.

e A bal oldalon lathato listabol az Altalanes fiilre kattintunk, majd az
IntelliSketch bealitasokat valasztjuk.

Vazlatkészités, kulespont és kurzor bedll itasok

|IMEIIiSkETCh bEé"ﬂésok"'l megadasa 20 vazlat komyezetekhez.

IntelliSketch >

Bto-Méretezés  Kenyszersk  Kurzor

# [~ Végpont J [~] Metszéspont

== [/] Felezdpont &[] Szerkesztd port

L [~]Ceatlakozd port :!:f Garbe kontrallpant
Kozépport 3] [~] Déféspont

ey Hatarpont @ Hllipszis tengelyport
£ [v] Pamhuzamos A& [] Erintdleges

|]ﬁ_|_| Merdleges [| Fuggdleges vizszintes

E-_:EI [ ] kényszer meghosszabbitdsokban (csatlakozd port és érintd)

Mégse Sigs

Az itt megjelend ablakban a Kényszerek fiilon az utols6 jeldlonégyzet kivételével
mindenhova pipat tesziink, majd az OK gombra Kattintunk.
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Fajl mentése masként

e A Solid Edge jelre kattintunk.

-
b

e A Mentés masként fiilre kattintunk.

Mentés masként

e A Mentés masként opciot valasztjuk és elmentjiik a fajlt egy nekiink megfeleld

konyvtarba.

Mentés masként

&

Automatikus mentés beallitasa

Mentés masként

A dokumentum egy példanyat masik fajlba menti.

Lehetdségilink van a manudlis mentés mellett mentési emlékezetetdt, vagy
automatikus biztonsagi mentést beallitani.

e A Solid Edge jelre kattintunk.

-
b

e A Beallitasok fiilre kattintunk, majd a Beallitasok opciot valasztjuk.

Bedllitasok

Beallitasok

Beallitasok

=no Solid Edge beallitasok testreszabasa.

e A bal oldalon lathato listabol a Mentés fiilre kattintunk, majd az Automatikus
dokumentum megévas médja elé pipat tesziink.
e Definialjuk, hogy a program emlékeztessen minket, vagy automatikus biztonsagi

mentést készitsen, majd OK gombot nyomunk.

Automatikus dokumentum megdvas

Automatikus dokumentum megdvas madja

I

(") Egyedileg elnevezett biztonsagi msolat a nem mentett dokumentumolkrgl &0

(®) Rakérdezés minden dokumentum mentésére percenként

> | percenként
Modelfgjlok biztonsagi mentése

Rajzfajlok biztonsaagi mentése

MEGJEGYZES: abiztonsagi mentés fajlok helye az Alapkdnyvtar fiil alatt adhaté meg
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3. A modelltorténet bemutatasa

A modelltorténet segitségével kezelhetjiik az aktudlis

modelliinket/modellteriinket a kdvetkezdk szerint:

b 74 Facebook kulcstarta.par
|+ Base
Anyag (Mincs)
= | Bazis referenciasikok
-1 Feldl [xy)
51 Jobb [yz)
£ Elél )
= Ly Tervezett testek
B Tervezett test_1
= Hagyomanyos
5+4 Nagy henger (Vazlat 1)
I Nagy henger (Kihizas 1)
| Kis henger (Kihuzas 2)
.| Lekerekités
| 7| Furat
f:4 F betii (Vazlat 2)
| £ F betii (Kivagas)

e Facebook kulcstarté.par — A f4jl neve és kiterjesztése

e Base — Bazis koordinatarendszer (X, Y, Z) megjelenitése/elrejtése

e Anyag — Anyagtablazatbdl anyagot rendelhetiink a modellhez

o Bazis referenciasikok — XY, YZ, XZ segédsikok megjelenitése/elrejtése

e Tervezett testek — Tobb test esetén a testek megjelenitése/elrejtése

e Hagyomanyos — Az aktualis modellezési mod, amelyben dolgozunk
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A Hagyomanyos csoportban talalhatéak meg a modellen elvégzett modositasok fentrdl
lefelé csokkend sorrendben. A legals6 miivelet a legfrissebb modositas.

A miiveletek modositasara ¢s torlésére is van lehetéségiink.

3.1. Miivelet modositasa

[ 7 Facebook kulestarté.par
[ ey Base
[#=] Anyag [Nincs)
[ =] Bazis referenciasikok
Cf Tervezett testek
[= | - Hagyomanyos
[m]
Nagy henger (Kihuzas 1)
Kis henger (Kihizas 2)
] Lekerekités
[ Furat
O [B F betii (vaziat 2)
[l F betii (Kivagas)

A modositani kivant miiveletre kattintunk, igy megjelenitve a 3 {6 opcidt, amelybdl
most csak az els6 2-re lesz sziitkségiink.

3.1.1. Alakelem definicio szerkesztése

Kivalasztas - Alakelem definicio szerkesztése

A kivalasztott alakelem bemeneti adatainak szerkesztése.

Alakelem definici6 szerkesztés segitségével modosithatjuk utolag
pl.: a Kihizas/Kivagas magassagat/mélységét, Lekerekités sugarat...stb.

A szerkesztés befejezéséhez a megjelend szalagon a Befejez gombra kattintunk.

(A szalag a legtobb miivelet meghivasakor megjelenik €s a kivalasztott
miivelethez kapcsolodo beallitasi lehetdségeket tartalmaz.)

W (][9]0 18 [ || o i |

10
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3.1.2. Profil szerkesztése

Kivalasztas - Profil szerkesztese

A kivalasztott alakelem profiljanak
szerkesrtése, .

A Profil szerkesztése segitségével modosithatjuk utdlag

crcr

A szerkesztés befejezéséhez a Vazlat bezarasa parancsra kattintunk, majd ESC-
et iitlink.

¢ L2 & & 1

Jeldlések Tulajdonsag Brendezés  Blokk Wazlat
gzoveqg ” . , bezarasa

Blokkok Bezaras
. Vazlat bezarasa

Vazlat kirmyezet bezdrdsa, s visszatérés az eldzd
kirnyezetbe,

"4

Az F1 billentwi lenyomasara megjelenik a sugo.

3.2. Miivelet torlése

Bal egérgombbal a tordlni kivant miveletre kattintunk, majd leiitjik a Delete
billentytit, vagy jobb egérgombbal kattintva a Torlés opciot valasztjuk.

™ Torés

FONTOS, hogy torlésnél figyeljiink a miiveletek kozotti sziil6-gyerek kapcsolatokra!
(Jobb egérgomb = Sziilok és gyerekek mutatasa)

- Hagyomanyos A képen pirossal a sziilo(k), kékkel pedig a
[ 52 Nagy henger (Vazlat 1) gyerekek lathatoak, amelyek a Nagy henger
CRERCPEALIRE RN (Kihdzas  1)-hez  kapesolédnak,  tehdt  vele

:;iﬁl;::é;(ﬂhuzﬁi 2 valamilyen Osszefiiggésben allnak.

7 Furat
[] B2 F betii (Vaziat 2) Legyiink koriiltekintéek torlés eldtt, hogy ne
[E| F beti (Kivagas) rongaljuk meg a modelliinket!

11
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4. Az egér és a billentyiizet hasznalata

A leggyakrabban hasznalt miiveletek, mint a masolas, beillesztés, mentés...stb. a

Windows alapértelmezett billentylikombinacioival mitkddnek.
4.1. Billentyii és egér kombinaciok

*  Mozgatas: Shift + gorgd lenyomva tartasa, majd az egér mozgatasa

* Forgatas: gorgd lenyomva tartdsa, majd az egér mozgatasa

* Nagyitas: gorgetés hatra (beallitasokban megfordithato)

* Kicsinyités: gorgetés elore (beallitdsokban megfordithato)

* Alaphelyzet: gorgé dupla kattintas (kozepére helyezi a modellt)

*  HOME nézet: jobb als6 sarokban talalhato hazikoé ikon

4.2. Gyorsnézeti kocka

- Vazlatok készitésekor a program alapértelmezetten
= ‘ valamelyik nézetbe forgatja be a testet, de egy esetleges rossz
Ilc'-”'- joF ) £ egérmozdulat eredményeképpen konnyen elmozdulhatunk
A N Y| bl

Ebben van segitségiinkre a képen lathatdé Gyorsnézeti kocka, melynek
segitségével visszatérhetiink a kordbbi nézetbe, illetve barmikor koénnyedén

alkalmazhatjuk egyedi nézet beéllitasa céljabol is.
Hasznalatat tekintve, csak a kocka megfeleld oldaldra, sarkara vagy élére kell

kattintanunk a kivant nézet beallitasahoz. A HOME nézetet a bal alsé sarokban

talalhat6 hazikora kattintva érhetjiik el.

12
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5. Az elso vazlat megrajzolasa

1. A Kezdélap fiilon a Vazlat csoportbol a Vazlat parancsot valasztjuk.

Kezddlap Feluletmodellzzés FMI Szimulacia (Ger
Wi | ' '
S I =3
S g - 0 2
Kivalasztas Sikok Vazlat

e Riakattintunk a sikra amire a vazlatot szeretnénk késziteni

(esetiinkben az X-Y sikra lesz sziikség).

Elé @ _ | [} Egybevags sik -

E|(§|| {}Q)

),gi \

o

>/

A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbdl a Kor kozéppontjaval parancsot valasztjuk.

A0 0- 2R ety 2O
O-¢ G - BlA8 B + =01
Q-9 - i2E @ OHE ]

Rajz Kenyszel

@ Kor kozeppontjaval

Kar készitése kizéppontjaval &s végpontjaival.

Az F1 billentyd lemyomasara megjelenik a suga.

e A sikok metszéspontjaba kattintunk, ezzel megadva a kor kdzéppontjat.
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

e FElhlzzuk az egeret, majd a felugré ablakok koziil az atméré cellajaba beirjuk az

értéket (15 mm), majd ENTER-t iitiink.

31,50 mm |

o ESC leiitésével kilépiink a Kor kézéppontjaval parancsbol.
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Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

3. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Gyorsméretezés parancsot valasztjuk.

2

HI
il

A s

Gyorsméretezés i
ig

X
n -

Meret
T 0 o

i
i

2 T

g%

Raékattintunk a rajzolt korivre, elhtizzuk az egeret és lekattintjuk a kor mellé a

méretvonalat, majd ENTER-t iitiink.

d 15

ESC leiitésével kilépiink a Gyorsméretezés parancsbol.

A Vazlat bezarasa parancsra kattintunk, majd ESC-et iitiink.

=

F

"4

Lo

Jeldlések Tulajdonsag Erendezes
szoveg ~

& 11 -

Blokk

Blokkok

bezarasa

Wazlat

Bezaras

. Vazlat bezarasa

Vazlat kirmyezet bezdrdsa, s visszatérés az eldzd

kirnyezetbe,

Az F1 billentwi lenyomasara megjelenik a sugo.
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6. A vazlat kihuzasa

TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

1. A Kezddlap fiilon a Testek csoportbdl a Kihuzas parancsot valasztjuk.

= e, t
pe 1 = 12
Kihizas Kivaoas Forgds Forgdskivéns

Testek

m

Furat Lekerekités F=

I; Kihuzas

Kihazas alakelem kialakitasa, kihtazas vagy kivagas
készitése,

Kiterjeszt egy profilt egy egyenes utvonal mentén.

Az F1 billentyd lenyomasara megjelenik a sugd.

e A megjelend szalagon a legdrdiild meniib6l a

Kivalasztas vazlatbol opciot valasztjuk.

'lg'| @] @ |,Q |\§E |@} | Mégsem ‘ Ol Kivalasztas vaglatbel
~ Kivélasztas vazlatbal
(] Egybevaans sik
[ﬂ Parhuzamos sik
[ Sziiget bezars sik
L Merdleges sik
) Egybevags sik tengellyel
T Gorbére merdleges sik
[:j Sik 3 port alapjan
T Erintd sik

Alakelem sikja

Legutdbbi sik

16



TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

e Rakattintunk a rajzolt korre.
e A szalagon a zold pipara kattintunk vagy ENTER-t iitiink.
:@‘ Mégsem H\m Kivilasatés vazlatbsl v|‘ Valaszt: |Elénc | B ‘ ;

Kihuzas - Elfogadas [jobb egérgomb vagy Enter]

Az aktualis bemenet

isa. Az 4shoz ¥ a jobb
egérgombbal, vagy nyomja le az Enter billentyit.

A szalagon lathato Tavolsag cellaba beirjuk a test magassagat (4 mm),

majd ENTER-t iitiink és az egeret elhtizva a vazlattol felfelé lekattintjuk a

testet.

e (217 .2 [l e

Tévolsdg: ~

&8 |EETEE]| 0]

Az ESC leiitésével kilépiink a Kihuzas parancsbol és ez a 3D testmodell fogad

minket.

Ezzel elkésziilt a kulcstarto alapjanak elso 1épése.
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) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

7. Kihuzas hasznalata

1. A Kezddlap fiilon talalhatd Testek csoportbol a Kihuizas parancsot valasztjuk,

ugyanis most készitjiik el a kulcskarikat.

A legordiilé meniib6l az Egybevago sik opciot valasztjuk.

SR

Kihdzas Kivagas

Forgas Forgaskivagas Furat Lekerekités Ferdeség Vékonyfal

ity Kivalasztas vazlatbal v
O Kivalasztas vazlatbal

Egybevaga sik

Az X-Y sikot valasztjuk.

By,
o {ka)
i

&

\

A
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2. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbol a Kor kézéppontjaval parancsot valasztjuk.

TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

A sik vonalara kattintunk egy tetszéleges helyre a fels6 részen, az egeret elhuzva

beirjuk az értéket (5 mm), majd ENTER-t iitiink.

O -

Vo - AN o H OR=K S DL Um W7
Ké

Rajz

enyszerek IntelliSketd

&

o

Automatikus ‘ P 410,00 mm) ~

|4
=s=]

3. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Gyorsméretezés parancsot valasztjuk és a

ESC leiitésével kilépiink a Kor kozéppontjaval parancsbol.

korabban latottak alapjan felméretezziik a kort,

majd ENTER-t {itiink.

b 5

Tovéabbra is a Gyorsméretezés parancsnal maradva most eldszor a kisebb

korivre kattintunk.

rd

7

f®5
(f"
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

e Masodjara a nagyobb korivre kattintunk.

L

.i:i'-l

e FElhazzuk az egeret, lekattintjuk a méretvonalat, beirjuk az értéket
(8,75 mm), majd ENTER-t iitiink.

|
23,76
|

E-.?Ell [ |

o ESC leiitésével kilépiink a Gyorsméretezés parancsbol.
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

e A Vazlat bezarasa parancsra Kattintunk.

|
s @ & om
A
- Jeldlések Tulajdonsag Brendezés  Blokk Wazlat
h . szoveg ™ . . bezarasa
Blokkok | Bezaras
Vazlat bezarasa
Wazlat kimyezet bezarasa, s visszateres az elozd
kirnyezetbe.

4. A Kihuzas soran nem a magassag értékét irjuk be, hanem az el6zdleg kihtizott
henger fels6 peremére kattintunk, majd ESC-et iitlink.
27 2 (gl [0 [616 [ ] o] e

o Ezzel elkésziilt a kulcstarto alapjanak masodik 1épése is, a kulcskarika.
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001

Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

8. Lekerekitések

1. A Gyorsnézeti kocka hatso sarokpontjara kattintva atforgatjuk a modellt az itt

lathato nézetbe.

| o | |

2. A Kezdélap fiilon a Testek csoportbol a Lekerekités parancsot valasztjuk.

O @& 7 %

Minta

[ Feliletd

B Torss

Lekerskités Ferdeség Vékonyfal % Minta Tokrozés 1 Atméret

Mg

a Lekerekites

Az alkatrész kivalasztott éleinek lekerelitése.
Lekerekithet belsd vagy kiilsd éleket is.

Szinkonmodellezési kirnyezetben allandad sugan
lekerekitést alkalmazhat egy alkatrész éleire.

Hagyomanyos kirnyezetben allando sugarat, valtozo
sugarat, vagy a kettd kombinacidjat is alkalmazhatja.

2.000 mm

Az F1 billentwi lenyomasara megjelenik a suga.

e A szalagon lathato Sugar cellaba beirjuk az értéket (0,5 mm).

e Kivalasztjuk a lekerekitendd élt.
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

]

Ezzel megjelenik a 0,5 mm-es radiusz.

A Gyorsnézeti kocka segitségével atforgatjuk a modellt az itt lathatd nézetbe.
Kivalasztjuk a masik lekerekitendd élt is.

(Lathato, hogy az el6zdleg kivalasztott ¢l z6lden vilagit.)

A szalagon a zéld pipara Kattintunk vagy ENTER-t Gitiink.

@a |

Lekerekités - Elfogadas [jobb egérgomb vagy Enter]

Az aktualis bemenet elfogadasa. Az elfogadéashoz kattintson a jobb
egérgombbal, vagy nyomja le az Enter billentyiit.
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

e Ezutan az Elénézet gombra Kkattintunk, majd ESC-et iitiink.

Elﬁi iy Elénézet ‘V‘élaszt: Sugér: [050]

Lekerekités

A megjelend mivelet végrehajtasa.

o Ezzel elkésziiltek a lekerekitések is.

3. A Gyorsnézeti kocka mellett talalhat6 hazra kattintva visszatérhetink HOME

nézetbe.

e Ezzel elkésziilt a kulcstart6 alapjanak harmadik 1épése is, az élek lekerekitése.
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

9. Furatkészités

1. AKezdélap filon a Testek csoportbol a Furat parancsot valasztjuk.

PN a@lﬁiﬁ

Furat Lekerekités Ferdeseg Veknn}ffal % erlta Tukmzes

Testek Mir‘lta

u Furat

Furat készitése a modellen.

Furat |étrehozdsdhoz:

1. Paraméterek meghatarozdsa egyszerl, menetes, kupos,
siillyesztett vagy kipos siillyesztett furat létrehozasdhoz.

2. Vonszolja a furatot a modell feliiletére. Az F3
lenyomasaval rogzitheti és feloldhatja a feliiletet.
3. Kattintson a furat elhelyezéséhez.

Az F1 billentyd lenyomasara megjelenik a sugo.

o A legordiilé meniibdl az Egybevagé sik opciot valasztjuk.

e A létrehozott test felsé sikjara kattintunk.

[ [ = T O i [ | i \
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TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001

Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

2. A Furat beallitasok gombra kattintva érhetjiik el a furat beallitasi lehetdségeit.

.".._..". = Ny o i e
C\/ |__| H wtomatikus

Furat kor - Furat beallitasok

Furatok méretének &s tipusdnak megadasa.

o A legordiilé meniibdl kivalasztjuk az értéket (2,5 mm).

e A Furat kiterjedés paraméternél a Mindenen keresztiil opciot valasztjuk.

e OK gombra kattintunk.

@' Szabvany: |1SO Metric ~| = |Ementett bealitasok:
i L

Attipus: | Furat méret ~ | ~

\@ @ Méret: |25 il Mentés Torés
‘g llesztés: | Egzakt w
5

Furat kiterfjedes:

Furatmélység

50,80 mm

Furd csicsszdge:

4 ch e

Menetek -
Letorések -
ﬁ:n (] Kezds letores 94: Clvégletirés
Ofszet: 030 mm 0.30 mm
Szog: (45,00 45,00
QK Alapertek Meégsem Sigd

Furat tulajdonsagai *

3. Az egeret a kisebbik henger korivén keresztiil a kdzéppontja felé huzzuk, majd

az ikon megjelenése utan a furatot lekattintjuk a kozéppontba.

o ESC leiitésével kilépiink a Furat kor parancsbol.

e A Vazlat bezarasa parancsra Kattintunk.
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Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

ﬁ@ﬁfj-

Jeldlések Tula_jdunsag Brendezés  Blokk \r‘azlil
. szoveq ™ - -

Blokkok Bezaras
. .
. Vazlat bezarasa

Wazlat kimyezet bezdrdsa, s visszatérés az eldzd
krnyezetbe.

=, E

Az F1 billentyd lemyomasara megjelenik a suga.

4. ESC leiitésével kilépiink a Furat parancsbol.

Nev:

2DV oo |

o Ezzel elkésziilt a kulcstart6 alapjanak negyedik 1ép

ése is, a kulcskarika furat.
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Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

10. Az F betii vazlatanak megrajzolasa

1. A Kezdélap fiilon a Vazlat csoportbol a Vazlat parancsot valasztjuk.

Kezdélap

1

2 Kivalasztas

Kivalasztas

4 b |!,-..
LY

Fellletmodellezés

1

jt:r*
=

Sikok

PMI Szimulacia

o~
DD :Eé 4
D

vazlat
Vazlat

Vazlat

D,f Komponens

(3er

o A test felso sikjara kattintunk.

2. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbdl a Vonal parancsot valasztjuk.

e A Kkorivre hiizva az egeret az ikon megjelenésekor a korivre kattintunk.

)R-
¢ C %
Al -
Rajz

i

“,.-" -
El =
E} +

e ESC leiitésével kilépiink a Vonal parancsbol.

e Huzunk egy tetszdleges hosszusagh vonalat, majd lekattintjuk.
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) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

3. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Gyorsméretezés parancsot valasztjuk.
I
r,y ‘.‘ r 1 o A
= w =
ey de A
orsmeretezes g :
Gy ;!; ) 3 E N

Meret
T 0 o

e Rakattintunk az imént rajzolt vonalra, beirjuk a vonal hosszat (11,5 mm), majd

ENTER-t iitlink.

o ESC leiitésével kilépiink a Gyorsméretezés parancsbol.

4. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbol a Tiikrozés parancsot valasztjuk.

Rakattintunk a tiikrozni kivant vonalra.

6 SPEN’ss rz0® 6@ 9/
P A0 By L 4+ = b B & V-
M- i v OIE-=TE &t L

Rajz Kenyszerek

€2
—||L Tiikrozeés I

A kivalasztott geometria tikrizeése.

Az F1 billentyd lenyomasara megjelenik a suga.
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Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

o A fiiggbleges sikra hiizva az egeret csak akkor kattintunk a sik vonalara, ha mar

latjuk a tiikorképet az ellenkez6 oldalon.

T
I
I
I
e
| ==
I
B iJ'i
T i
— T I
— I
I
I
I
I
I
_.___.__,_,..-“'
I

o ESC leiitésével kilépiink a Tiikrézés parancsbol.

5. A Kezdélap fiilon a Kényszerek csoportbol a Csatlakozas parancsot valasztjuk.

Fr=0& B v/ MO [ i

+ = & 4t = [V MY VR

O HE = IE &t V2 M~ v v
Ke z ,

e O T o P
enyszerek Intellisketd

T_ Csatlakozas

Egy elem egy pontjanak mas elemhez vagy elemek
sorozatahoz csatlakoztatasa.

Az F1 billentyld lenyomasara megjelenik a suga.

e FElbszor a tiikrozott egyenes also kulcspontjara kattintunk.

e Masodjara arra a korvonalra kattintunk, amelyre a vonalat szeretnénk

csatlakoztatni.

1
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) ) Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

A Kezdolap fiilon a Méret csoportbdl a Gyorsméretezés parancsot valasztjuk, majd

a 2 parhuzamos vonalat felméretezziik, begépeljiik a tavolsagukat (2,5 mm), végiil

ENTER-t {itiink.

25 (@]

o ESC leiitésével kilépiink a Gyorsméretezés parancsbol.

A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbdl a Vonal parancsot valasztjuk.
I T . ; | -
O =5+ Ak
REajz

e Vizszintes vonalat készitiink az itt lathatdé mdodon.

|

E
caLo
!
FaLn

e ESC leiitésével kilépiink a Vonal parancsbol.
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Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

8. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Tavolsagméret parancsot valasztjuk.

it o = R o) & E
& E’— i A

X ae . Jeldlések Tulsjdonsdg Elrendezés  Blokk
e - Q‘* m A . sz'ojveg - - -

Blokkok

fexsf o
| | Tavolsagméret

Létrehoz egy linearis tavolsag meéretet két elem vagy
kulcspontok kizdtt a modellen.

Baziz vagy lanc méret csoportokat is létrehozhat a
kiivetkezd meret elhelyezésekor, a kurzor helyzetetal
fiigpden. Feliil=bdzis, Alul=ldnc

A kivetkezd meret masik helyre torténd elhelyezésehez
kattintson a jobb egérgombbal a parancs vjrainditasahoz.

Az F1 billentyi lenyomasara megjelenik a saga.

N

e FEl6szor a vonal kezdépontjara kattintunk.
e Masodjara a fliggéleges vonalra kattintunk a vizszintes alatti részen.
[
0 0
v ]
B
[ ]

Az egér mozgatasdval a tengellyel vizszintes iranyban kattintjuk le a méretet,

begépeljiik az értéket (5 mm), majd ENTER-t iitiink.

\

ESC leiitésével kilépiink a Tavolsagméret parancsbol.
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) ) Megyei identitas erdsitése
Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

9. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Tavolsagméret parancsot valasztjuk.

L

% g

.I-_.-'

Gyorsmérctezés  px e
e - % [
I

& dF A

_

in

ElGszor a vonal kezdGpontjara kattintunk.

Masodjara a fiiggbleges vonalra kattintunk a vizszintes alatti ré

Szen.

0O

o i

I I I
. 0

%ﬂa

/

Az egér mozgatasaval a tengellyel fliggéleges iranyban lefelé kattintjuk le a

méretet, begépeljiik az értéket (2 mm), majd ENTER-t titiink.

A vonal végpontjat is felméretezziik a fliggblegeshez képest, ahogy az

eléz6ekben csinaltuk (1,5 mm).

g

ESC leiitésével kilépiink a Tavolsagméret parancsbol.
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Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

10. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbol az Ofszet parancsot valasztjuk.

Rajz

G- 2R ety 208 82 ¥/
- BIAE B - 4 = b B i -
M- i @ O

Ke

I A ML

MySZErEK

@ Ofszet

Ofszet készitése a kivalasztott elemekhez a
megadott tavolsdgra és oldalon.

Az F1 billentyi lenyomasara megjelenik a sigo.

e Riakattintunk az Ofszetelni kivant vonalra.

t

"~

i

—

/

e A szalagon lathato Tavolsag cellaba beirjuk az értéket (2 mm).

e Aszalagon a zold pipara kattintunk, vagy ENTER-t iitiink.

Tavohig: IR ]| [Egyeacem
-

Az aktualis beme

Ofszet - EIf

kattintson a jobb

o Bal klikkel lekattintjuk a vonalat az eredetihez képest felfelé,

majd ESC-et iitiink.

alr
=TC

-

~ 1 | |

L —

e

e ESC leiitésével kiléplink az Ofszet parancsbol.
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Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

11. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Tavolsagméret parancsot valasztjuk.

Gy P LT A
Mk e

& ey

Gyorsmérctezés  px e -
e N EH A

Meret

e Az igy létrehozott vonal két végpontjat is felméretezziik a fliggblegeshez képest
(2-2 mm-re).

e A miiveletek kozott figyeljiink az ajbéli Tavolsagméret parancsra!

/ —m—— N] e ——— ] —--—\

e ESC leiitésével kilépiink a Tavolsagméret parancsbol.

12. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbdl a Vonal parancsot valasztjuk.

2 &
C
.

O - A -

=

Rajz
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Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kdzdsségi programokban

e El6szor a vizszintes vonal kezdépontjara kattintunk.

/—--— N —est——m=—— N\ —--—\\

o &
2 1 7|
e Masodjara az alatta 1évo vizszintes vonal kezdépontjara,

majd ENTER-t iitiink.
|

-180,00°" |

[

e ESC leiitésével kilépiink a Vonal parancsbol.

13. A Kezdélap fiilén a Rajz csoportbdl a Vonal parancsot valasztjuk.
D IPAR- SN
O-¢ G -
O~ -7 M-

Rajz

e El6szor a vizszintes vonal végpontjara kattintunk.

U* O

| 7

il
= L
=1
- T

(=]
(= 1]
=t
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e Masodjara az alatta 1év0 vizszintes vonal végpontjara,

majd ENTER-t iitiink.

LC
=2 L

e ESC leiitésével kilépiink a Vonal parancsbol.

14. A Kezdélap fiilén a Rajz csoportbdl a Vonal parancsot valasztjuk.
ZEP RN
O-cd G -

O- - -
Rajz

o El6szor a fliggbleges vonal felsé kulcspontjara kattintunk.

/—-—— N I«—-—-— N —--—\

e A vizszintes tengelytdl jobbra hiizva az egeret, begépeljiik a vonal hosszat (4,5

mm), ENTER-t {itiink, majd lekattintjuk az egyenest az itt lathatd6 modon.

/-—— N .= O\ —L-—\

W 4.5| |

e ESC leiitésével kilépiink a Vonal parancsbol.
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15. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Gyorsméretezés parancsot valasztjuk.

L
Al
Gyorsméretezés ;F

Iy

lere
o P

i
i

2 T

ok |

-
A
-

A

e A vonalra kattintunk és az egeret felfelé hiizva valahova lekattintjuk a méretet,

majd ENTER-t iitiink.

<

N |

(rm|
(= N
-

N

e ESC leitésével kilépiink a Gyorsméretezés parancsbol.

16. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbol az Ofszet parancsot valasztjuk.

f..-"‘ .

:E'J. .
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Elkészitjikk a vonal masolatat az eredetihez képest lefelé (1,8 mm-re).
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Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

17. A Kezdélap fiilon a Kényszerek csoportbol a Csatlakozas parancsot valasztjuk.

ESC leiitésével kilépiink az Ofszet parancsbol.

— =

+

O& 43
= b i &

ﬁHE“EE T

]
[
-.-_ | ol O e

--J
L .t

El6szor a csatlakoztatand6 vonal kezdGpontjara kattintunk.
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e Masodjara arra a vonalra kattintunk, amelyhez a csatlakoztatas torténik.

i

e ESC leiitésével kilépiink a Csatlakozas parancsbol.

18. A Kezddlap fiilon a Méret csoportbol a Gyorsméretezés parancsot valasztjuk, majd

az Ofszetelt vonalat is felméretezziik az itt lathatdo modon.

Gaf AT M
k*‘ 15 |

x" .
il & 'rll e',.l.
Gyorsméretezés  px ; -
mem WHH A

i

L=

[rml
L= N
=

e ESC leiitésével kilépiink a Gyorsméretezés parancsbol.
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19. A Kezdélap fiilén a Rajz csoportbdl a Vonal parancsot valasztjuk.

PRt
G -
R

]
E}-"‘h

Rajz

ElGszor a vizszintes vonal végpontjara kattintunk.

U(/D

ESC leiitésével kilépiink a Vonal parancsbol.

d ENTER-t {itiink.
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20. A Kezdélap fiilon a Rajz csoportbdl a Lekerekités parancsot valasztjuk.

=

A -
Rajz

WA @ OHE-— Uk
Kényszerek

£ J ot | T

Lekerekites

Lekerekités készitése 2 elem kizdtt.

Az F1 billentyi lemyomasdara megjelenik a suga.

A szalagon lathato Sugar cellaba beirjuk az értéket (2 mm).

B

Automatilous

IRIE=

FEl6sz0r rakattintunk a lekerekités elsd vonalara.

Ezutan rakattintunk a lekerekités masodik vonalara.

11
LJd

C
|

T8~

g =
—

1
B | Tl
[ o8
-F
JE :

|._
— el ]

B
il
| Bnill)

A szalagon lathato Sugar cellaban atirjuk az értéket a kisebbik radiuszra

(2 mm).

B

Automatilous

[ |
InIE":
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e El6szor rakattintunk a lekerekités els6 vonalara.

e Ezutan rakattintunk a lekerekités masodik vonalara.

A lekerekités lekattintasakor figyeljiink, hogy a z6ld kereszt jobb alsé részébe

helyezziik a radiuszt.
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21. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol a Tavolsagméret parancsot valasztjuk.

5/ ™ 40T «

& BRSO A
Gyorsmeéretezés Y, -
e S A

Meret

e Az egeret a nagyobb koérivre htizzuk, igy megjelenitve a k6zéppontjat.

—--—N—--:— B .,

1 funl
1

b_- 1

e Az ikon megjelenése utan eldszor a megjelenitett kozéppontra kattintunk.

/--—N—--j— =07

e \

=]

h
o
5=y

e Masodjara a fligg6leges tengelyre kattintunk.

BT
-

e Az egér mozgatasaval a tengellyel fiiggdleges iranyban lefelé kattintjuk le a

[= =

méretet (FONTOS, hogy ne irjuk at az értéket, mert az megvaltoztatna a

véazlatunkat), majd ENTER-t itiink.
i v

= TN I Ty

o ESC leiitésével kilépiink a Tavolsagméret parancsbol.

44



TOP-5.3.2-17-BK1-2018-00001
Megyei identitas erdsitése

Az Erték — Elmény — Egészség megjelenitése kozosségi programokban

22. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol ismét a Tavolsagméret parancsot valasztjuk.

TR

fﬂiﬂ LR

Gyorsméretezés  px 4
me - % HH

Meret

g%

A

A

F

-

e Az egeret a nagyobb koérivre htizzuk, igy megjelenitve a k6zéppontjat.

—m=— N —--j—

_N_;\

[ fun
=

b o

e Az ikon megjelenése utan eldszor a megjelenitett kozéppontra kattintunk.

—--—N—--:— N

=]

[

e Masodjara a vizszintes tengelyre kattintunk.

N_

i

—— ] =

—
/t |
o

oo (|

!

R | S
hi | | I

I

e Az egér mozgatasaval a tengellyel vizszintes irdnyban kattintjuk le a méretet

(FONTOS, hogy ne irjuk at az értéket, mert az megvaltoztatna a vazlatunkat),

majd ENTER-t itiink.

/£
/

2,1
O =

o ESC leiitésével kilépiink a Tavolsagméret parancsbol.
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23. A Kezdélap fiilon a Méret csoportbol ujbol a Tavolsagméret parancsot valasztjuk.

I,/,‘ > 2N
& da
Gyorsméretezé |
yorsméretezés }'.!.:E _ #}%m

Meret

fiq
A

A

Az egeret a kisebb korivre htizzuk, igy megjelenitve a kozéppontjat.

I
5.0 e
C]
)
I T -

e Az ikon megjelenése utan eldszor a megjelenitett kozéppontra, majd a

fiiggbleges tengelyre kattintunk.

e Az egér mozgatasaval a tengellyel fiiggbleges iranyban felfelé kattintjuk le a

méretet (FONTOS, hogy ne irjuk at az értéket, mert az megvaltoztatna a

vazlatunkat), majd ENTER-t iitlink.

L)
—i—— N_ — =

N

IL@JI

=

-

e ESC leiitésével kilépiink a Taveolsagméret parancsbol.

e FONTOS, hogy csak teljesen fekete vazlattal 1épjlink tovabb a kovetkezd

muveletre!
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ezdélap fiilon a Rajz csoportbdl a Levag parancsot valasztjuk.

e
]

G} v

D6 TEE ety r20® B
< G - Ui B +=h B A
Va3 M- A vE OI—IE B b

Rajz Kenyszerek

G Levag

Elem levagasa.

Az F1 billentyd lenyomasara megjelenik a suga.

e Rakattintunk az eltavolitani kivant vonalakra.

v [ o

[ £H £

]
&

i)

[ral
1 =)

ESC leiitésével kilépiink a Levag parancsbol.

=

F

4

i

ﬁ:ﬂf_@

Jeldlések Tulajdonsag Brendezés  Blokk Wazlat
gzoveqg ” . , bezarasa

Blokkok Bezaras
@ Vazlat bezarasa

Vazlat kirmyezet bezdrdsa, s visszatérés az eldzd
kirnyezetbe,

Az F1 billentwi lenyomasara megjelenik a sugo.

A Vazlat bezarasa parancsra Kattintunk, majd ESC-et titiink.
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11. A vazlat kivagasa

1. A Kezdélap fiilon a Testek csoportbdl a Kivagas parancsot valasztjuk.

HP ® B @ | &

Kivagas Forgas Forgaskivagas Furat Lekerekités Ferdeseg Vekomyfs

Testek

Iﬁ Kivagas

Az alkatrész megadott részének eltavolitasa.

Egy profilnak egy egyenes dtvonal mentén tdrténd
kihiuzasaval tavolit el anyagot. A nyitott profilok esetében
valassza ki a profil azon oldalat, ahol az anyagot el kivanja
tavolitani az alkatrészen. Ezzel a paranccsal egyszeri, kir
alakd furatokat is készithet, de a siillyesztett és kipos
siillyesztett furatokhoz hasznalja a Furat parancsot.

Megjegyzés
Ha olyan kivagast hoz létre, amely egynél tibb testen

halad at, akkor kivalaszthatja azokat a testeket,
melyekre a kivagast alkalmazni kivanja.

Ha a kivagas letrehozasa soran tibb mint egy profilt
hasznalunk, akkor mindegyik profilnak zartnak kell
lennie.

Az F1 billenty lenyomasdra megjelenik a sigao.

e A megjelend szalagon a legdrdiild meniibdl a Kivalasztas vazlatbol opciot

valasztjuk.

@@W |$ \@“ Mo ”‘E&Nvﬁ\amﬂsvﬂdaﬁ)él v

Vilasat: [Blanc v
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e Rakattintunk a megrajzolt vazlatra.

e Aszalagon a zéld pipara Kattintunk vagy ENTER-t {itiink.
~| 148

Kivagas - Elfogadas [jobb egérgomb vagy Enter]

Az aktualis bemenet elfogadasa. Az elfogadashoz kattintson a
jobb egérgombbal, vagy nyomja le az Enter billentytt.

e Az egér mozgatasaval megadjuk a nyil (Kivagas) iranyat, majd lekattintjuk.

e A szalagon lathato Tavolsag cellaba beirjuk a kivagas mélységét (2 mm), majd
ENTER-t iitiink és az egeret elhuzva a vazlattol lefelé lekattintjuk a kivagast.

@ 2 Fek = &%) === =]

o ESC leiitésével kilépiink a Kivagas parancsbol.

Tavolsag: FNIER
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e A modell elkésziilt.

e [ chetdségiink van a kész modellt tetszés szerint szinezni, arnyékot ¢és tiikrozodést
beallitani, azonban foto-realisztikus grafika készitésére a KeyShot nevii beépitett
3D rendereld és animacios szoftvert célszerii alkalmazni.
(A KeyShot szoftver hasznalata meglehetdsen bonyolult és kiilon hozzaértést

igényel, ezért ezt a témat segédletiink nem tartalmazza.)
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12. A fajl mentése 3D nvomtatashoz

e A Solid Edge jelre kattintunk.

-

%
e A Mentés masként fiilre kattintunk.

Mentés masként

e A Mentés masként opciot valasztjuk és elmentjiik a fajlt egy nekiink megfeleld

konyvtarba, .stl kiterjesztéssel.

Mentés masként

Mentés masként

Hﬂ A dokumentum egy példanyat masik fajlba menti.

at .pdf)
30 Adobe Acrobat dokumenturr *.pdf)
Uni D

A Kkiterjesztés FONTOS, hogy mindenképpen .stl legyen, ugyanis ez az a formatum,
amelyet a 3D nyomtatd szoftvere kezel!
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13. Gyakorlo példa 1 — Instagram kulcstarté (Konnyii)

13.1. Miihelyrajz
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13.2. Ajanlott modellezési 1épések
— kiils6 négyzet megrajzolasa (Vazlat > Kihuzas)
— kulcskarika megrajzolasa (Vazlat > Kihuzas)
— belsé négyzetek megrajzolasa (Vazlat - Kivagas)
— bels6é korok megrajzolasa (Vazlat > Kivagas)
— kis kor megrajzolasa (Vazlat - Kivagas vagy Furat)
— kulcskarika lyuk (Vazlat > Kivagas vagy Furat)

— lekerekitések kiviil és beliil (Lekerekités)

A vazlatkészités soran hasznaljuk a kényszereket és méretezziink!

Elrontott vazlat vagy miivelet esetén emlékezziink vissza a segédlet elején
bemutatott szerkesztési és torlési lehetdségekre!

FONTOS, hogy a lekerekitéseket soha nem a vazlatra szerkesztjiik fel, hanem a mar
kihtzott testmodellre alkalmazzuk Lekerekités paranccsal!

13.3. Az elkésziilt modell
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14. Gyakorlo példa 2 — LEGO épitokocka (Nehéz)

14.1. Miihelyrajz

ey
S' / | | : 2 -
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14.2. Ajanlott modellezési 1épések

Ennél a modellnél a tiikkrozésnek nagy hasznat vehetjiik.

— fels6 8 db kor megrajzolasa (Vazlat > Kihuzas)

— felso téglalap megrajzolasa (Vazlat > Kihizas)

— also téglalap megrajzolasa (Vazlat - Kivagas)

— also 8 db kis kor megrajzolasa (Vazlat - Kivagas)
— also 3 db nagy kor megrajzolasa (Vazlat - Kihtzas)
— also6 2 db borda megrajzolasa (Vazlat - Kihtzas)

— also 12 db merevités megrajzolasa (Vazlat - Kihtizas)

A vazlatkészités soran hasznaljuk a kényszereket és méretezziink!

Elrontott vazlat vagy miivelet esetén emlékezziink vissza a segédlet elején
bemutatott szerkesztési és torlési lehetdségekre!

14.3. Az elkésziilt modell
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